POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Bazy danych [S2EiT1-SKiTI>BD]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

Sieci komputerowe i technologie internetowe ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
30 15 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

15 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr hab. inz. Mariusz Zal dr hab. inz. Mariusz Zal
mariusz.zal@put.poznan.pl mariusz.zal@put.poznan.pl
Wymagania wstepne

Student przystepujgc do tego przedmiotu powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie teorii zbiorow.
Powinien tez posiada¢ w zakresie programowania aplikacji w C# i/lub Java. Powinien rowniez posiadaé
umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w
ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu baz danych, w tym modeli
baz danych, jezyka SQL oraz jego rozszerzen. W ramach przedmiotu studenci zapoznajg sie z zasadami
projektowania i optymalizacji baz danych, zasadami dostepu do baz danych oraz tworzeniem aplikacji
bazodanowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Ma rozszerzong i pogtebiong wiedze algebry zbioréw i algebry relacji

2. Ma szczegdtowg wiedze dotyczacyg zatozen relacyjnego modelu danych

3. Ma wiedze dotyczacg zasad projektowania relacyjnych baz danych (model zwigzkéw encji, zasad



optymalizacji i normalizacji baz danych)

4. Ma wiedze nt. budowy warstwy fizycznej baz danych

Umiejetnosci:

1. Potrafi zaprojektowac i zaimplementowac baze danych; potrafi przygotowac aplikacje bazodanowg
wykorzystujgc przynajmniej jeden z najbardziej popularnych systemoéw zarzgdzania bazg danych

2. Potrafi dokona¢ modyfikacji danych w bazie danych oraz wydoby¢ z niej wymagane dane z
wykorzystaniem jezyka SQL

3. Potrafi programowac w jezyku PL SQL

4. Potrafi przygotowac aplikacje w jezyku C# / Java, ktora wykorzystuje baze danych

Kompetencje spoteczne:

1. Zna ograniczenia wiasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie koniecznos¢ dalszego doksztatcania sie
2. Rozumie znaczenie spoteczenstwa informacyjnego dla rozwoju kraju

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza zdobyta w ramach wykfadu weryfikowana jest przez egzamin w formie pisemnej lub ustnej. W
formie pisemnej studenci musza udzieli¢ odpowiedzi na 7 - 10 pytan (testowych i otwartych) réznie
punktowanych. Sg trzy lub cztery grupy punktowe. Natomiast w przypadku egzaminu ustnego student
losuje po jednym pytaniu z kazdej grupy punktowej. W formie ustnej, do kazdego wylosowanego pytania,
student moze otrzymaé¢ dodatkowe pytanie (zwigzane z wylosowanym pytaniem). Ocena pytania (obejmuje
odpowiedz zaréwno na pytanie wylosowane jak i pytanie dodatkowe) obejmuje zakres odpowiedzi oraz
gtebie zrozumienia zagadnienia. Do kazdego egzaminu przygotowywanych jest

50 - 60 pytan. Warunkiem pozytywnego zaliczenia egzaminu otrzymanie minimum 50% punktow
mozliwych do zdobycia.

Umiejetnosci nabyte w ramach ¢wiczen oceniane sg na podstawie aktywnosci studentéw na ¢wiczeniach.
Za kazda aktywnos$c¢ student otrzymuje ocene od 2 do 5. Ocena koricowa wyznaczana jest jako Srednia ze
wszystkich ocen. Jesli liczba studentéw w grupie uniemozliwi przynajmniej czterokrotng aktywnosc¢
studentdw, tj. gdy licznos¢ grupy przekroczy 20 oséb, przeprowadzane jest dodatkowo kolokwium
skfadajgce sie 2 - 4 pytan (otwartych lub zadan) ocenianych od 2 do 5. Ocena kohcowa wyznaczana jest
jako srednia z ocen aktywnosci oraz ocen pytan z kolokwium.

Umiejetnosci nabyte w ramach laboratorium weryfikowane sg na podstawie zadania realizowanego na
ostatnich zajeciach. Zadanie podzielny jest na 5 - 6 podzadan réznie punktowanych. Podzadania stanowig
cato$¢, mozliwe jest jednak niezalezne ich wykonanie. Brak wykonania podzadania nie wptywa

na ocene pozostatych podzadan. Prég zaliczeniowy: 50% punktéw. Kryteria oceny egzaminu i zaliczania

( laboratoria):

liczba punktéw ocena
<=50 % 2,0

51% - 60% 3,0

61% - 70% 3,5

71% - 80% 4,0

81% - 90% 4,5

91% - 100% 5,0

Tre$ci programowe

Wyktady:

1. Podstawowe definicje: informacja, dana, przetwarzanie danych

2. Modele baz danych

3. Postulaty Codda

4. Podstawy matematyczne relacyjnych baz danych

5. Diagramy zwigzkow encji

6. Podstawy jezyka SQL, przeglad wbudowanych funkcji jezyka SQL

( manipulacje ciggami znako w, funkcje arytmetyczne, operacje na typach data/czas)
7. ldea klucza, klucze: podstawowy, obcy, kandydujgcy, sztuczny, naturalny.
8. Jezyk PL SQL

9. Widoki, sekwencje, wyzwalacze, indeksy

10. Procedury i funkcje w jezyku PL SQL.



11. Uzytkownicy baz danych. Sterowanie dostepem do baz danych (uprawnienia, role)
12. Przeglad systemoéw zarzgdzania bazami danych (wtasciwosci, zastosowania)

13. Podstawowe elementy aplikacji bazodanowych

14. Optymalizacja baz danych, postacie normalne baz danych

15. Warstwa fizyczna baz danych, optymalizacja parametréw warstwy fizycznej

16. Replikacja baz danych, tworzenie kopii zapasowych.

17. Dostep do baz danych z poziomu jezyka C# i Java.

Cwiczenia laboratoryjne:

. Podstawy jezyka SQL

. Polecenia jezyka DQL i DML

. Zaawansowane zapytania SQL

. Tworzenie procedur PL SQL

. Tworzenie wyzwalaczy w PL SQL

. Proste aplikacje bazodanowe

. Dostep do baz danych z aplikacji tworzonych w jezyku C#/Java

NO AR WN =

Cwiczenia konwersatoryjne:

1. Podstawowe elementy algebry relacji

2. Diagramy zwigzkow encji - opis oraz definiowanie baz danych
3. Optymalizacja baz danych - postacie normalne

4. Zaawansowane zapytania SQL

Metody dydaktyczne

1. Wyktad:

a) prezentacje multimedialne ilustrowane przyktadami podawanymi na tablicy.

b) analiza przypadkéw dokonywana bezposrednio w systemach zarzgdzania bazami danych lub
srodowiskach uruchomieniowych dla jezykéw programowania; studenci biorg czynny udziat poprzez
zadawanie pytan oraz sugerowanie wynikow, ktore mozna uzyskac
2. Cwiczenia laboratoryjne: wykonywanie zadan podanych przez prowadzgcego (¢wiczenia praktyczne
realizowane z wykorzystaniem dziatajacych systemow zarzgdzania bazami danych oraz srodowisk
uruchominieniowych dla jezykéw programownia C# i/lub Java) uzupetniane prezentacjami multimedialnymi.
3. Cwiczenia konwersatoryjne: wykonywanie zadan podanych przez prowadzgcego (¢wiczenia praktyczne)
uzupetniane prezentacjami multimedialnymi.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 25 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




